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Подготовка студентов в области электротехники и электроники по стандарту 18 «Электромонтаж» 
Ворлдскиллс Россия (ВСР) в системе среднего профессионального образования (СПО) требует модерни-
зации профессиональной подготовки будущих педагогов в учреждениях высшего образования (ВО), спо-
собных осуществлять образовательный процесс в СПО в соответствии с новыми стандартами. Цифровые 
образовательные ресурсы способствуют повышению эффективности формирования профессиональных 
и универсальных компетенций, которые обозначены производственной практикой. Веб-квест технологии 
позволяют повысить мотивацию студентов к обучению, активизируют их познавательную деятельность. Од-
нако разработка веб-квестов вызывает затруднения у педагогов, поэтому они применяют их недостаточно 
широко. Цель исследования: теоретически обосновать, разработать и апробировать модель подготовки сту-
дентов – будущих педагогов к внедрению веб-квест технологий при обучении электротехнике и электронике 
по стандарту 18 «Электромонтаж» ВСР в системе СПО. Разработана педагогическая модель внедрения веб-
квест технологий в практико-ориентированную подготовку будущих педагогов в области электротехники 
и электроники, включающая основные компоненты: теоретико-методологические основания (теоретические 
основания, концепция, подходы и дидактические принципы), целеполагание (подготовка студентов – буду-
щих педагогов к преподаванию в системе СПО с применением веб-квест технологий по стандарту ВСР), пе-
дагогические условия (объективные и субъективные), процессуальный, содержательный, критериально-оце-
ночный компоненты. Подготовка студентов осуществляется на основе освоения ими основных принципов 
построения веб-квестов, создания сюжетной линии с учетом необходимости включения изучаемых понятий 
и практических действий, изучения требований стандарта ВСР, непосредственного участия студентов в раз-
работке и внедрении веб-квестов в системе СПО. Применение разработанной модели профессиональной 
подготовки показало ее эффективность. Большая часть студентов отметили свою вовлеченность в образова-
тельный процесс и готовность к работе с применением веб-квест технологий.
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The training of students in the field of electrical engineering and electronics according to the WorldSkills 
Russia (WSR) standard 18 «Electrical Installation» in the system of secondary vocational education (SVE) requires 
the modernization of the professional training of future teachers in institutions of higher education (HE) who are 
able to carry out the educational process in SVE in accordance with the new standards. Digital educational resources 
contribute to improving the effectiveness of the formation of professional and universal competencies, which are 
designated by industrial practice. Web quest technologies allow to increase students’ motivation to study, activate 
their cognitive activity. However, the development of web quests causes difficulties for teachers, so they are not 
widely used. The purpose of the study: to theoretically substantiate, develop and test a model of preparing students-
future teachers for the introduction of web-quest technologies in teaching electrical engineering and electronics 
according to the standard 18 «Electrical Installation» WSR in the SVE system. A pedagogical model has been 
developed for the introduction of web-quest technologies into the practice-oriented training of future teachers in 
the field of electrical engineering and electronics, including the main components: theoretical and methodological 
foundations (theoretical foundations, concept, approaches and didactic principles), goal-setting (preparing 
students – future teachers to teach in the system of vocational education with the use of web-quest technologies for 
WSR standard), pedagogical conditions (objective and subjective), procedural, substantive, criteria and evaluation. 
Students are trained on the basis of mastering the basic principles of building web quests, creating a storyline, taking 
into account the need to include the concepts and practical actions studied, studying the requirements of the WSR 
standard, students’ direct participation in the development and implementation of web quests in the SVE system. 
The application of the developed model of professional training has shown its effectiveness. Most of the students 
noted their involvement in the educational process and readiness to work with the use of web quest technologies.
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Современные отрасли экономики ис-
пытывают дефицит высококвалифици-
рованных рабочих кадров среднего звена 
в области электротехники и электроники. 
Перед учреждениями среднего профессио-
нального образования стоит важная задача 
по подготовке специалистов в соответствие 
с требованиями стандарта Ворлдскиллс 
Россия 18 «Электромонтаж», который со-
держит описание как узкопрофессиональ-
ных компетенций, так и универсальных 
(soft skills), оцениваемых у выпускников 
на демонстрационном экзамене. Федераль-
ные государственные образовательные 
стандарты среднего профессионального 
образования и высшего образования также 
определяют необходимость формирования 
у студентов наряду с профессиональными 
универсальных компетенций (проектного, 
критического мышления, умения работать 
в команде, владения информационными 
и коммуникационными технологиями). 

Цифровизация всех областей экономи-
ки затронула и образовательный процесс, 
что привело к его кардинальной перестрой-
ке, трансформации способов передачи ин-
формации, формирования необходимых 
умений и навыков, приобретения опыта 
профессиональной деятельности. Цифро-
вые образовательные технологии позволяют 
создавать новую обучающую среду, доступ-
ную для современной молодежи. Студенты 
легко ориентируются в информационном 
пространстве, в графическом отображении 
информации, способны успешно осущест-
влять многозадачную деятельность, выпол-
нять совместные проекты [1].

На современном этапе все большее 
внимание привлекает внедрение веб-квест 
технологий в учебный процесс. Веб-квест 
может быть реализован на основе положе-
ний системно-деятельностного и компе-
тентностного подходов [2]. Исследователи 
отмечают, что веб-квест позволяет акти-
визировать познавательную деятельность, 
внимательность и интуицию обучающих-
ся, формировать командный стиль работы 
и лидерские качества участников [3]. Од-
нако проектирование веб-квестов вызыва-
ет затруднения в связи со сложностью вы-
страивания сюжетной линии, соотнесения 
требований к формируемым компетенциям 
студентов и игровой моделью представ-
ления материала, большими временными 
затратами, недостаточным уровнем раз-
вития системного мышления педагога [4]. 
Следовательно, требуется дополнительная 
подготовка будущих педагогов к разработке 
и применению данной технологии в образо-
вательном процессе.

Таким образом, выявлено противоречие 
между потребностью внедрения веб-квест 
технологий в образовательный процесс 
при профессиональной подготовке студен-
тов и недостаточной готовностью будущих 
педагогов к проектированию и реализации 
данной технологии при изучении электро-
техники и электроники по стандарту ВСР 
в СПО.

Возникает проблема: как организовать 
профессиональную подготовку будущих 
педагогов, чтобы они могли успешно при-
менять веб-квест технологии в образова-
тельном процессе СПО.

Цель исследования: теоретически обо-
сновать, разработать и апробировать мо-
дель подготовки студентов – будущих пе-
дагогов к внедрению веб-квест технологий 
при обучении электротехнике и электрони-
ке по стандарту 18 «Электромонтаж» ВСР 
в системе СПО.

Задачи: 
– теоретически обосновать возможность 

применения веб-квест технологий при обу-
чении электротехнике и электронике;

– разработать и апробировать модель 
подготовки студентов – будущих педагогов 
к внедрению веб-квест технологий при об-
учении электротехнике и электронике в си-
стеме СПО.

Материалы и методы исследования
Исследование проводилось на базе Ку-

банского государственного университе-
та со студентами 3–5-х курсов направле-
ния 44.03.05 Педагогическое образование 
(с двумя профилями подготовки), профиль 
Технологическое образование, Физика, 
в количестве 84 человек (юноши и девушки 
в возрасте от 19 до 23 лет) в период с февра-
ля 2022 г. по январь 2023 г.

Методы: теоретический анализ научных 
трудов по проблеме исследования, моде-
лирование образовательного процесса, пе-
дагогический эксперимент, тестирование, 
анкетирование, математическая обработ-
ка результатов.

Результаты исследования  
и их обсуждение

Современная цифровая дидактика тре-
бует особой профессиональной подготовки 
будущего педагога. В дальнейшей препода-
вательской деятельности часто педагог ис-
пользует те технологии обучения, которые 
«испытал на себе» [5], поэтому важно в про-
цессе подготовки вовлечь студента в работу 
по апробации различных педагогических 
технологий, выявлению особенностей их 
применения [6].



 SCIENTIFIC REVIEW    № 2, 2023 

50   PEDAGOGICAL SCIENCES      

С целью теоретико-методологическо-
го обоснования процесса подготовки сту-
дентов – будущих педагогов к овладению 
веб-квест технологией как дидактическим 
средством обучения электротехнике и элек-
тронике нами была разработана педагогиче-
ская модель (рис. 1), включающая основные 
компоненты: теоретико-методологические 
основания (теоретические основания, кон-
цепция, подходы и дидактические прин-
ципы), целеполагание (подготовка студен-
тов – будущих педагогов к преподаванию 
в системе СПО с применением веб-квест 
технологий), педагогические условия (объ-
ективные и субъективные), процессуальный 
(этапы подготовки студентов: мотиваци-
онно-целевой, деятельностный, оценочно-
рефлексивный), содержательный (освоение 
основных понятий в области электротех-
ники и электроники в соответствии с тре-
бованиями стандарта 18 «Электромонтаж» 
ВСР), критериально-оценочный (критерии 

и показатели сформированности професси-
ональных и универсальных компетенций) 
компоненты. Практикоориентированность 
обучения основывается на подготовке бу-
дущих педагогов к преподаванию электро-
техники и электроники в соответствии 
с требованиями современных стандартов, 
регулирующих образовательный процесс 
в СПО: ФГОС и стандарта 18 «Электро-
монтаж» Ворлдскиллс Россия (ВСР), опре-
деляющего процедуру и оценочные сред-
ства при проведении демонстрационного 
экзамена. 

Веб-квест технологии позволяют акти-
визировать образовательный процесс. Раз-
работка веб-квестов с образовательными це-
лями на основе системно-деятельностного 
и компетентностного подходов подразуме-
вает включение предметного содержания, 
направленность деятельности на формиро-
вание универсальных и профессиональных 
компетенций студентов.

Рис. 1. Модель внедрения веб-квест технологий в практико-ориентированную подготовку  
будущих педагогов в области электротехники и электроники
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Структура веб-квеста может быть пред-
ставлена следующими компонентами:

– введение (определяются роли участ-
ников, описываются сценарий, план дей-
ствий, приводится обзор всего квеста);

– проблемное задание (формулирует-
ся проблемная задача, позволяющая опре-
делить итоговый результат, который не-
обходимо получить после прохождения 
всех этапов);

– вспомогательная информация (ссыл-
ки на электронные ресурсы, размещенные 
в сети Интернет или на электронных носи-
телях; аннотированные списки на бумаж-
ных носителях и др.);

– алгоритм выполнения работы (поша-
говая инструкция, схема, учитывающая пра-
вильные и неверные выполнения заданий);

– критерии и показатели оценки (пере-
чень, позволяющий ориентироваться в оце-
нивании результатов);

– форма представления результата (опи-
сание, в каком виде должен быть представ-
лен результат работы);

– заключение (подведение итога про-
хождения квеста, рефлексия, поощрение 
к дальнейшей работе).

Разработка веб-квеста требует форми-
рования навыков проектирования образова-
тельного процесса с учетом методических 
особенностей изучения основных понятий 
дисциплины в области электротехники 
и электроники, научности изложения из-
учаемого материала, применения способов 
активизации познавательной деятельности.

Алгоритм составления веб-квеста мо-
жет быть представлен рядом последова-
тельных действий:

1) целеполагание – формулировка про-
блемы и цели работы – необходимо, чтобы 
проблема вызывала интерес, вовлекала об-
учающихся в деятельность; определение за-
дач, которые необходимо выполнить;

2) структурирование – разработка струк-
туры, подбор материала для квеста;

3) выбор электронного ресурса для раз-
работки и размещения квеста;

4) разработка самого квеста;
5) разработка критериев и показателей 

оценки прохождения квеста студентами.
Разработка веб-квестов может произво-

диться в различных конструкторах: Wix [7], 
Genially [8], Learnis [9], Google Sites [10], 
программа Power Point.

Например, образовательный веб-квест, 
направленный на закрепление практических 
навыков по теме «Изучение основ электро-
техники и электроники с использованием 
электронной (виртуальной) программы 
“Начала электроники”», был разработан 
в бесплатном конструкторе Google. Веб-
квест включает титульный лист, порядок 
выполнения работы, указания по подготов-
ке к работе, установке программы «Начала 
электроники», ссылки на разработанные 
видеоуроки, задания, описание формы от-
чета, задание «Проверь себя» для закре-
пления основных понятий, подведение ито-
гов, оценивание.

На странице «Подготовка» (рис. 2) на-
ходятся ресурсы для изучения: видеомате-
риалы и программа «Начала электроники» 
для установки на ПК. Страница «Проверь 
себя» включает интерактивное задание, раз-
работанное с помощью Learnis [9] для за-
крепления изученных понятий (рис. 3). 

Рис. 2. Страница «Подготовка»
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Рис. 3. Страница «Проверь себя» с интерактивным заданием

Таблица 1
Характеристика сформированности профессиональных компетенций студентов

Уровень
Констатирующий этап Контрольный этап
ЭГ КГ ЭГ КГ

n % n % n % n %
Высокий 10 23,8 9 21,4 21 50,0 11 26,2
Средний 26 61,9 30 71,4 19 45,2 29 69,0
Низкий 6 14,3 3 7,2 2 4,8 2 4,8

Таблица 2
Результаты анкетирования студентов экспериментальной группы

Вопрос
Ответ

Да Не совсем Нет
Человек % Человек % Человек %

1. Считаете ли Вы, что применение веб-квестов 
актуально для профессиональной подготовки 
студентов?

32 76,2 6 14,3 4 9,5

2. Помогает ли веб-квест усвоить изучаемый ма-
териал? 35 83,3 5 11,9 2 4,8

3. Знаете ли вы, с помощью каких средств элек-
тронной среды можно создать веб-квест? 38 90,5 3 7,1 1 2,4

4. Знаете ли вы алгоритм разработки веб-квеста? 33 78,6 8 19,0 1 2,4
5. Умеете ли выстраивать сюжетную линию веб-
квеста? 30 71,4 10 23,8 2 4,8

6. Считаете ли вы, что справитесь с проектирова-
нием веб-квеста по электротехнике и электронике? 29 69,0 10 23,9 3 7,1

Студенты участвовали в прохождении 
составленных преподавателем веб-квестов, 
а затем самостоятельно составляли их 
для формирования навыков проектирова-

ния веб-квестов в качестве дидактическо-
го средства при обучении электротехнике 
и электронике по стандарту 18 «Электро-
монтаж» ВСР. 
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Сравнение сформированности профес-
сиональных компетенций в эксперимен-
тальной группе студентов (ЭГ, 42 человека) 
и контрольной группе (КГ, 42 человека) по-
казало, что высокий уровень в ЭГ увеличил-
ся на 26,2%, низкий – уменьшился на 9,5%. 
В КГ изменения были несущественными 
(табл. 1). 

Опрос студентов по окончании обучаю-
щего этапа был направлен на выявление от-
ношения студентов к данной педагогической 
технологии и оценки студентами своих до-
стижений в разработке веб-квестов (табл. 2). 

Анкетирование показало, что обучаю-
щиеся положительно относятся к примене-
нию веб-квест технологий в образователь-
ном процессе при изучении электротехники 
и электроники. Большинство студентов 
достаточно легко справляются с проекти-
рованием веб-квестов и не испытывают 
значимых затруднений. Однако некоторые 
студенты отмечают повышенную слож-
ность разработки сюжетной линии и неуве-
ренность в достаточной готовности к раз-
работке веб-квестов, что можно устранить 
путем дополнительных консультаций и тре-
нировочных упражнений.

Заключение
Профессиональная подготовка студен-

тов в области электротехники и электро-
ники по стандарту 18 «Электромонтаж» 
требует особого построения образователь-
ного процесса в системе СПО. Необходимо 
заранее подготовить будущих преподавате-
лей в учреждениях высшего образования, 
владеющих современными педагогически-
ми технологиями на основе цифровых ре-
сурсов, о чем сообщали ранее А.А. Ушакова 

с соавт. [6]. Выявлено, что обучение буду-
щих педагогов разработке и применению 
веб-квест технологий способствует увели-
чению вовлеченности студентов в образо-
вательный процесс и служит активизации 
познавательной деятельности, что согласу-
ется с мнением С.В. Зенкиной с соавт. [2], 
В.В. Серикова с соавт. [5] и др.
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