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Сегодня общественная жизнь и всемирная компьютерная революция определяют векторы развития со-
временной графики, тем самым сдвигая на второй план возможности классических техник визуализации изо-
бражений, иначе говоря, ручной графики. При всей популярности и востребованности техник и навыков ис-
пользования компьютерной графики в свободном владении и доминировании этих компетенций над ручной 
графикой при работе с проектными изображениями при подготовке конкурентоспособного дизайнера одним 
из наиболее важнейших умений будущего специалиста является не только свободное владение программны-
ми продуктами на уровне уверенного пользователя, а также навыки профессионального создания эскизного 
или проектного рисунка с использованием «ручного» способа. Поэтому профессиональное владение всем 
спектром традиционных графических и художественных средств, программным способом проектирования 
будущих эскизов, композиционно-структурным стилем мышления и навыками управления цветом являет-
ся фундаментальным критерием уровня компетенции дизайнера-специалиста. Настоящая статья посвящена 
теоретическому изучению понятий ручной и компьютерной графики, а также описанию результатов пи-
лотного исследования, которые раскрывают оптимальные условия формирования навыков владения ручной 
и компьютерной графикой как условие подготовки востребованного дизайнера. Результаты, представленные 
в данной статье, раскрывают эффективность предложенных направлений педагогической деятельности.
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Today, social life and the worldwide computer revolution determine the vectors of development of modern 
graphics, thereby shifting to a secondary level the possibilities of classical image visualization techniques, in other 
words, manual graphics. With all the popularity and demand for the techniques and skills of using computer graphics 
in the free possession and the dominance of these competencies over manual graphics when working with project 
images. When preparing a competitive designer, one of the most important skills of a future specialist is not only 
fluency in software products at the level of a confident user, but also the skills of professional creation of a sketch 
or project drawing using the «manual» method. Therefore, professional knowledge of the entire range of traditional 
graphic and artistic tools, the software method of designing future sketches, the compositional and structural style of 
thinking and color management skills is a fundamental criterion for the level of competence of a specialist designer. 
This article is devoted to the theoretical study of the concepts of manual and computer graphics, as well as to the 
description of the results of the pilot study, which reveal the optimal conditions for the formation of skills in manual 
and computer graphics as a condition for the training of a popular designer. The results presented in this article reveal 
the effectiveness of the proposed areas of pedagogical activity.
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Реалии XXI в. диктуют необходимость 
освоения каждым, кто хочет стать про-
фессионалом в области дизайна, навыков 
использования специализированного про-
граммного обеспечения (ПО). Связано 
это с тем, что с каждым годом количество 
эскизов и проектов, которые создаются 
дизайнерами исключительно вручную, не-
уклонно падает. Напротив, объем проек-
тов, подготавливаемых посредством специ-
альных программ, постоянно повышается, 
что обусловлено их развитием. Человек, 
который завершил обучение в высшем об-
разовательном учреждении по направле-
нию (специальности) «Дизайн», должен 

соответствовать требованиям, которые 
предъявляются к нему потенциальными 
работодателями. Среди основных из них 
необходимо выделить умение качественно 
рисовать (например, делать быстрые набро-
ски каких-либо объектов, передающих их 
внешний вид и характерные особенности, 
от руки), а также знание и понимание при-
менения инструментов, предоставляемых 
компьютерными графическими редакто-
рами. Отметим, что ко второму десятиле-
тию XXI в. существует несколько десятков 
прикладных программ, предназначенных 
для дизайнеров. Каждый программный про-
дукт обладает отдельной сферой исполь-



 SCIENTIFIC REVIEW    № 2, 2021 

16  PEDAGOGICAL SCIENCES 
зования: например ПО, предназначенное 
для дизайнера интерьера, не может быть 
использовано для ландшафтного дизайне-
ра (обратное утверждение также верно) [1]. 
Если подробно изучать специфику учеб-
ной и производственной практики студен-
тов университетов, обучающихся дизайну, 
в проектировочных фирмах, то можно заме-
тить, что в наиболее прогрессивных из них 
они практически не сталкиваются с рисо-
ванием каких-либо объектов вручную. Од-
нако они с первого дня прохождения прак-
тики вовлекаются в работу с цифровыми 
изображениями: они учатся обрабатывать 
их при помощи разных редакторов, получая 
такие картины, которые нужны заказчику, 
клиенту. 

Одним из позитивных последствий 
внедрения разнообразного прикладного 
ПО в повседневную деятельность про-
ектировщиков и дизайнеров является 
то, что они затрачивают значительно мень-
ше времени на подготовку технологиче-
ской документации [2]. Кроме того, совре-
менные прикладные пакеты дизайнерских 
программ предоставляют квалифициро-
ванному в данной области специалисту 
большое количество инструментов для соз-
дания качественного проекта, профессио-
нального самовыражения. Таким образом, 
уже на первых курсах университетской 
программы студенты, которые в будущем 
будут заниматься профессиональной дея-
тельностью, связанной с проектированием 
интерьеров, зданий, промышленных объ-
ектов, художественных изделий, а также 
иных предметов, начинают работать с са-
мыми современными и удобными пакета-
ми прикладных программ. В качестве цели, 
которая преследуется при освоении сту-
дентами рассматриваемой в данной работе 
дисциплины, выделяется совершенствова-
ние навыков в сфере компьютерной графи-
ки. Достижение данной цели обеспечива-
ется через выполнение студентами заданий 
по проектированию разнообразных объек-
тов в соответствии с требованиями, кото-
рые были заявлены клиентами, заказчика-
ми. Немаловажно, что качество освоения 
студентами современного дизайнерского 
ПО может быть значительно улучшено, 
если преподавателями будут применяться 
инновационные технологии и подходы [3].

Подготовка дизайнерских проектов ис-
ключительно вручную, без применения ка-
ких-либо пакетов прикладных программ, – 
задача, которая характеризуется не только 
исключительной трудоемкостью, но еще 
и повышенной сложностью. Однако в со-
временных условиях в выполнении такой 
задачи, как правило, нет явной необходи-

мости (только если она не предлагается 
студентам для закрепления ранее изучен-
ного материала, отработки приобретенных 
навыков). Связано это с тем, что дизайнер-
ское ПО, имеющееся на рынке, обладает 
широким спектром инструментов, благо-
даря которым практически любая задача 
творческого характера может быть автома-
тизирована [4]. Стоит обратить внимание 
на проблемные аспекты, которые возни-
кают при обучении студентов-дизайнеров 
в университетах. Как показывает практи-
ка, студенты, которые находятся на первых 
курсах и только приступили к изучению 
основ дизайна, обладают исключительны-
ми способностями к рисованию и жела-
нием делать это, благодаря чему качество 
выполнения проектов отдельных объектов, 
деталей остается стабильно высоким. Од-
нако при выполнении таких работ студенты, 
как правило, не демонстрируют навыка соз-
давать композицию, прорисовывая каждый 
объект в отдельности. Они не планируют, 
как они будут сочетаться друг с другом, за-
бывают о важной в любой дизайнерской де-
ятельности задаче обеспечивать связь меж-
ду целым и его частью. Чтобы студент стал 
высококлассным профессионалом в сфере 
дизайна, у него должно быть хорошо раз-
вито чувство пропорции (иными словами, 
он должен с первого взгляда понимать, 
как соотносятся между собой геометри-
ческие размеры разнообразных объектов 
и отображать это на бумаге или в компью-
тере), а также иметь навык корректного 
использования композиционных решений. 
Отметим, что существует большое количе-
ство способов составления композиций, ис-
пользуемых в современном дизайне [5].

В целом компьютерная графика позво-
ляет дорабатывать эскизы до высокой чи-
стоты исполнения, быстро тиражировать 
и колорировать варианты решения в от-
личие от ручного способа. Однако, несмо-
тря на перечисленные выше достоинства 
компьютерной графики, в дизайнерском 
проектировании целесообразно сочетать 
как современные методики – компьютерная 
графика, так и традиционные – ручной спо-
соб, что определяет актуальность исследо-
вания выбранной темы.

Цель исследования – сравнительный 
анализ сформированности навыков ручной 
и компьютерной графики у студентов-ди-
зайнеров первого и пятого курсов обучения.

Материалы и методы исследования 
Ручная графика (М.С. Кучеренко, 

М.Е. Локтева) – эскиз (набросок), который 
выполняется перед созданием будущего 
проекта, призванный зафиксировать общий 
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замысел дизайнера [6]. Если рассматривать 
значение термина «ручная графика» в бук-
вальном смысле, то можно заметить, что это 
порядок применения определенной техники 
рисования [7]. Как полагают такие специа-
листы, как Ю. Радченко и Е. Давыдова, при-
менение ручной графики характеризуется 
следующими особенностями: 

1) использование исключительно руч-
ного труда (такая графика не предполагает 
применения автоматизированных средств); 

2) ручная графика позволяет вести дея-
тельность по проектированию интерьеров, 
ландшафтов и иных объектов в соответ-
ствии с актуальным в современных услови-
ях принципом экологичности; 

3) ручная графика позволяет сделать 
изображения, которые являются «близки-
ми» автору, демонстрирующими его ориги-
нальность, неповторимость. 

Отметим, что дизайнерская работа 
не может не пройти через стадию подготов-
ки эскизов. Таким образом, все дизайнеры 
должны быть способны составлять каче-
ственные эскизы, которые передают пользо-
вателю информацию об основных особен-
ностях будущего (или уже существующего) 
объекта в удобном для его восприятия виде. 
Если дизайнер (или студент, который толь-
ко собирается им стать) способен, только 
взглянув на объект, подготавливать концеп-
цию его отражения в дизайнерском проек-
те, то это является неотъемлемым условием 
будущего успешного осуществления про-
фессиональной деятельности [8]. Важно, 
что дизайнер должен беспрестанно стре-
миться овладевать новыми методами подго-
товки проектно-графических изображений, 
благодаря чему он получит возможность 
отражать свои замыслы наиболее полно [9].

Компьютерная графика, как предпо-
лагают О. Назарова и В. Горовая, является 
важнейшей сферой деятельности каждого 
дизайнера. Основное назначение компью-
терной графики – продемонстрировать тот 
художественный замысел, который имеется 
у дизайнера в связи с ведением им проек-
тирования какого-либо объекта, наиболее 
полно [10]. В. Спасенников и А. Кузьмен-
ко полагают, что компьютерная графика 
предоставляет возможность сформировать 
художественный образ абсолютно любого 
объекта, что достигается за счет переос-
мысления его основных особенностей, их 
отражения в дизайнерском решении. От-
метим, что художественный образ какого 
бы то ни было объекта может сформиро-
ваться только в том случае, если дизайнер 
развивает активную мыслительную дея-
тельность, анализируя изучаемый объект, 
трансформируя его основные особенности 

таким образом, чтобы в результате получи-
лось хорошее его представление. Таким об-
разом, дизайнер должен быть способен по-
нимать многообразие всех форм, в которых 
существуют реальные объекты. Иными сло-
вами, любой профессиональный дизайнер 
обладает хорошим пониманием натуры [11]. 
Итогом осуществления изобразительной 
деятельности становится подготовка сум-
марного образа. Он не является конечным 
результатом дизайна, поскольку он должен 
быть подвергнут комплексной обработке, 
суть которой заключается в стилизации, ин-
терпретации, а также трансформации ранее 
полученного суммарного образа [12].

Как отмечают множество специалистов, 
среди которых есть такие, как В. Фаль-
ко, Г. Ахметова, а также Р. Фахрутдинова, 
в случае, если студент знает, как применять 
базовые инструменты компьютерной гра-
фики, он способен быстро и успешно осва-
ивать более сложные методики [13].

Согласно мнению, которого придержива-
ются А. Исаакова и М. Кучеренко, графиче-
ское моделирование объектов представляет 
собой важную составляющую дизайна. От-
метим, что своеобразным «языком» дизайне-
ра является предметно-образный. Он исполь-
зуется дизайнером в процессе мыслительной 
деятельности. А результатом применения 
такого языка становится совокупность об-
разов, существующих в сознании дизайнера 
и используемых им в процессе подготовки 
проекта. Графика (как компьютерная, так 
и ручная) должна рассматриваться в качестве 
сферы деятельности, где у дизайнера имеет-
ся максимальный простор в плане выбора 
используемых им выразительных средств. 
Он может применять любые из тех, кото-
рыми владеет, чтобы передать имеющийся 
у него идейный замысел [14].

Таким образом, дизайнеру-профессио-
налу важно иметь сформированные практи-
ческие компетенции или навыки владения 
ручной и компьютерной графикой, а также 
владеть всеми возможностями графики – 
графическими и художественными техника-
ми и навыками на разных стадиях проекта 
(наброски, зарисовки, поисковый рисунок, 
эскизирование). 

Базируясь на анализе изученных ис-
следовательских работ (Г.П. Ахметова, 
В.И. Горовая, Е.М. Давыдова, М.С. Ку-
черенко, М.Е. Локтева, Е.Ю. Радионова, 
О.П. Тарасова, О.Р. Халиуллина и др.), в ин-
тегральном понимании под формированием 
навыков ручной и компьютерной графики 
в системе дизайнерского обучения пони-
мается процесс качественных личностных 
преобразований обучающихся, направлен-
ный на развитие компетентности будущего 
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дизайнера, который связан с повышением 
имеющегося уровня профессионализма бу-
дущего дизайнера.

На формирование навыков ручной и ком-
пьютерной графики у обучающихся по про-
фессии «Дизайн» непосредственное влияние 
оказывает специфика дизайнерской работы, 
которая определяется конструктивно-тех-
нологическими и художественно-эстетиче-
скими и конструктивно-технологическими 
видами в своем возможном проявлении [15].

В современных условиях с учетом 
действующих образовательных стандар-
тов структура профессиональной компетен-
ции дизайнера (навыки ручной и компьютер-
ной графики) состоит из трех компонентов 
компетенций: познавательные (когнитив-
ные), деятельностные и личностные:

1) личностные (ценностно-мотивацион-
ные) отражают интегральные качества че-
ловека, которые необходимы для успешной 
профессиональной реализации;

2) когнитивные определяют качествен-
ный уровень владения знаниями и инфор-
мацией, необходимыми в процессе профес-
сиональной деятельности;

3) деятельностные (проектно-деятель-
ностные) охватывают навыки, обеспечива-
ющие комплексное достижение цели в ходе 
решения профессиональных задач. 

Результаты исследования  
и их обсуждение 

В рамках сформированности навыков 
ручной и компьютерной графики у студен-
тов-дизайнеров первого и пятого курсов 
обучения УрГАХУ было проведено пилот-
ное исследование. Выборка исследования 
представляет две подвыборки: студенты-
дизайнеры первого курса и студенты-дизай-
неры пятого курса – по 20 человек в каж-
дой подвыборке.

В процессе сравнительного анализа 
были сопоставлены компоненты профес-
сиональной компетенции по направлению 
«Дизайн»: личностные (ценностно-мотива-
ционные), когнитивные и деятельностные 
(проектно-деятельностные). Результаты 
анализа получены путем самоанализа сту-
дентами о сформированности профессио-
нальных навыков у них в данный момент 
времени. Таким образом, замыслом иссле-
дования стала оценка динамики форми-
рования навыков ручной и компьютерной 
графики в ходе получения профильного (ху-
дожественного) образования.

Целесообразно отметить уникальные 
черты получения дизайнерского образова-
ния в УрГАХУ по уровням:

- личностный (ценностно-мотивацион-
ный) уровень предполагает интерес и устой-

чивую мотивацию к дизайнерской деятель-
ности у студентов, а также устойчивую 
потребность в постоянном профессиональ-
ном и личностном самосовершенствовании, 
высокую адаптационную способность к но-
вым условиям деятельности;

- когнитивный раскрывается в углу-
бленном профильном обучении, которое 
включает ряд практико-ориентированных 
дисциплин: «Современные интерьерные 
стили», «Проектирование», «Проектная гра-
фика», «Ручная графика», «Академическая 
скульптура и пластическое моделирование», 
«Цветоведение», «Ландшафтное проектиро-
вание», «Материаловедение», «Эргономи-
ка», «Свет в дизайне среды», «Дизайн и де-
коративно-прикладное искусство в дизайне 
среды», а также изучение компьютерных 
программ и профессиональных техноло-
гий: «Adobe Photoshop», «Adobe Indesign»,  
«Autodesk 3ds Max», «Graphisoft ArchiCAD»;

- деятельностный (проектно-деятель-
ностный) определяет специфику учебного 
процесса. Так, занятия проходят в проект-
ных мастерских и современных аудитори-
ях. Ресурсное обеспечение академии дает 
возможность студентам проектировать 
масштабные объекты, инсталляции и объ-
екты. Важной частью учебного процесса 
являются мастер-классы, лекции извест-
ных дизайнеров и архитекторов, а также 
выездные практические занятия. Помимо 
этого, студенты активно принимают уча-
стие в профессиональных дизайнерских 
и архитектурных смотрах-конкурсах, фе-
стивалях и выставках: «Арт-Эко», «АРХ 
Москва», «Зодчество» и др. Необходимо 
отметить, что в вузе организована большая 
коворкинг-зона, позволяющая студентам 
работать над собственными проектами, об-
щаться и обмениваться идеями, консульти-
роваться с преподавателями.

Сравнительные результаты сформиро-
ванности навыков ручной и компьютерной 
графики у студентов-дизайнеров первого 
и пятого курсов обучения УрГАХУ пред-
ставлены на рисунке.

По результатам пилотного исследования 
установлено, что у студентов пятого курса 
навыки владения ручной и компьютерной 
графикой сформированы на достаточно вы-
соком уровне по сравнению со студентами 
первого курса. При этом существенные раз-
личия обнаружились по проектно-деятель-
ностному показателю в частности: у студен-
тов первого курса – 2,8 балла, а у студентов 
пятого курса – 4,8 балла (+2 балла). Это 
означает, что для выпускников характерна 
самостоятельная деятельность при выпол-
нении поставленных задач и решении не-
стандартных задач в конкретной ситуации.  
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Они способны грамотно использовать ин-
новационные технологии в проектно-иссле-
довательской деятельности (навыки ручной 
и компьютерной графики), самостоятельно 
выбирать необходимый материал для реше-
ния тех или иных проектных задач. Таким 
образом, будущие дизайнеры имеют уве-
ренный уровень владения современными 
и классическими методами проектирования 
в профессиональной деятельности.

Заключение 
В настоящее время возможности ком-

пьютерной графики в большинстве случа-
ев замещают ручной способ исполнения 
проектных и эскизных решений, поэтому 
основным преимуществом компьютерных 
техник дизайнера является быстрота и ка-
чество реализации проектных разработок, 
а также расширенные возможности в сред-
ствах оформления и воплощения собствен-
ных идей в новом эстетическом формате. 
Важно отметить, что профессиональное об-
учение дизайнера начинается с овладения 
традиционных средств визуализации, кото-
рые и раскрывают все разнообразие дизай-
на в широком понимании.

Графика дает дизайнеру познание худо-
жественных и композиционных форм и за-
кономерностей построения мира, которые 
можно раскрыть через многообразие графи-
ческих средств и стилевых особенностей, 
визуализацию технико-художественных 
приемов и способов проектных решений 
и эскизов. Творческий потенциал будущего 
дизайнера формируется в процессе работы 
с графикой.

Современный дизайнер должен вла-
деть всем разнообразием изобразитель-
ных средств графики, учитывать стили-

стические особенности дизайна, уметь 
читать графический язык, уверенно вла-
деть художественными и графическими 
средствами на любом этапе проектного 
решения (поисковый рисунок, набросок, 
эскиз, зарисовка).

Формирование навыков ручной и ком-
пьютерной графики подразумевает сво-
бодное владение разными графическими 
и выразительными приемами и техниками, 
постоянное и непрерывное совершенство-
вание и развитие художественной подачи 
и навыков проработки проектного рисунка 
в графике (стилизация рисунка), фактуры 
проектируемого изображения с исполь-
зованием «ручного» способа исполнения. 
Востребованный дизайнер должен легко 
подключать компьютерные техники со-
временного дизайна с целью отражения 
эмоционально-чувственного тона в автор-
ский проект.
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